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Voorwoord

Voor u ligt ons Hoogeloons project waar wij met veel plezier aan gewerkt hebben. Het project begon als idee om een natuurbelevingspad met kabouter koning Kyrië in Hoogeloon te realiseren. En het idee kreeg steeds meer vastere vorm.

Wij hebben het idee ontwikkeld om een natuurbelevingspad aan te leggen in ons dorp. In het kader samen sta je sterk hebben wij de handen ineen geslagen om toerisme en loonse mensen met plezier aan de wandel te krijgen. Hierdoor is Stichting Hoogeloon op de kaart! ontstaan.

Na een korte vakantie waarin een van ons diverse natuurbelevingspaden had beleefd zijn we tot het idee gekomen om dit in Hoogeloon te realiseren. Wij zijn samen op onderzoek uitgegaan wat er al is in Hoogeloon en omgeving. Via internet en folders hebben we eens gekeken wat natuurbelevingspaden inhouden en waar ze te zien zijn. Verder hebben we samen met de gemeente de route eens nader bekeken. Om vervolgens samen aan de slag te gaan.

Allereerst gaat onze dank uit naar alle mensen die ons in welke vorm dan ook geholpen hebben. Met name Christel Rampen van de gemeente Bladel, Stichting Loons heem en iedereen die wij vergeten zijn. Wij zijn ook erg dankbaar voor alle hulp van familie, vrienden, vrijwilligers, lokale ondernemers en kennissen. Hun enthousiasme over ons project gaf ons steeds meer energie.


Samenvatting

Voordat we ergens aan beginnen zullen we het moeten gaan onderzoeken. Wij zijn met behulp van diverse informatiebronnen ons theoretisch gaan verdiepen in het natuurbelevingspad, Kabouter koning Kyrië en Hoogeloon met name het Koebosch en de kleine Beerze.

De inhoudsopgave geeft aan welke informatie waar terug te vinden is.

Het voorwoord is een korte uitleg van wie wij zijn, en de tot stand komen van ons idee en een dankbetuiging.

In hoofdstuk 1 wordt het concept natuurbelevingspad beschreven. Wat is een natuurbelevingspad? Een route door de natuur om de natuur op een andere manier te beleven.

Hoofdstuk 2 is vooral gericht op Kabouter Koning Kyrië. Koning Kyrië is een bekend gezicht in Hoogeloon op het valensplein. Achter dit beeld schuilt een uitgebreid verhaal (sage) over onze kabouter koning.

Het derde hoofdstuk  gaat over de locatie van ons koning kyrie avonturenpad. De perfecte locatie voor een natuurbelevingspad is de Kleine Beerze en het Koebosch. Hoe ziet het er nu uit? Hoe wordt het onderhouden?

In hoofdstuk 4 koppelen wij de theorie met de praktijk. Hoe kunnen we de achtergrond informatie uit de vorige hoofdstukken benutten tot een Hoogeloons natuurbelevingspad?

Hoofdstuk 5 is geheel gewijd aan ons koning Kyrië avonturenpad. Welke avonturen kun je er beleven? En hoe gaat het in zijn werk?

Hoofdstuk 6 gaat over onze conclusie ten aanzien van ons idee.

In het nawoord is te lezen hoe wij het hele project tot nu toe ervaren hebben.

Stellingen	

Enkele discutabele stellingen over ons Koning Kyrië avonturenpad:

Een educatief belevingspad in Hoogeloon is geschikt voor jong en oud.
Kinderen en (groot)ouders krijgen een unieke kans om de natuur, historie en cultuur van Hoogeloon te beleven.
De avonturenpunten zijn aan vandalisme onderhevig.
De kosten voor realisatie en onderhoud zijn hoog.
De route door het Koebosch en langs de kleine Beerze is ten zeerste geschikt voor een natuurbelevingspad.
Kinderen willen niet wandelen, maar worden meer uitgedaagd door computers en televisie.
De afstand van de natuurbelevenis route is niet haalbaar voor kinderen.
Kabouters horen tot het verleden en niet tot het heden.



Inleiding

De Kempen is toeristisch een aantrekkelijk gebied met bossen, vennen en heidevelden. Het gebied is mooi, maar er zijn in Nederland genoeg mooie gebieden. Naar aanleiding van een vakantie zijn wij op een idee gekomen, waardoor wij denken Hoogeloon beter op de (toeristische) kaart te kunnen zetten.
 
Met kinderen op vakantie naar Duitsland en Oostenrijk is een feest. In veel van de Duitse en Oostenrijkse dorpen zijn in veel bossen en op bergen natuurbelevingspaden. Een natuurbelevingspad kan in een verhaallijn, maar er kunnen ook losse educatieve “spellen” in een uitgezette wandelroute voorkomen. De belevingspaden zijn gebaseerd op het ervaren van de natuur. Hoe bijzonder is de natuur?







Hoofdstuk 1: Natuurbelevingspad

Ontdek de geheimen van het bos!
Welke boom kan meer dan 600 jaar oud worden? 
Hoeveel dieren leven er in een omgewaaide boom? 
Hoe ver kan een everzwijn springen? 
Groot en klein leren de geheimen van de natuur 
kennen op het natuurbelevingspad.

Het natuurbelevingspad motto is het bos voelen, ruiken, zien, horen en proeven. Bij de informatiepanelen langs het pad kun je even stil te staan bij de natuur terwijl de kinderen de opdrachten uitvoeren die er op staan. Ga verspringen met hazen. Speel op een houten orgel. Of loop de blote voeten route en voel het mos, de schors en kiezelstenen onder je blote voeten. Door met voetzolen te voelen beleef je een heel andere ervaring. 

Voorbeelden van 
natuurbelevingspaden zijn:
* Blote voeten pad
Een pad lopen op je blote voeten door 
bijvoorbeeld stenen, zand, water,
takken en bladeren

* Een belevingspad met een verhaallijn
Een pad volgen waarin een verhaal 
wordt uitgebeeld. Vaak is dit een sage 
uit het dorp waar het pad zich bevind.

* Een hoog parcours
	Is een klimparcours 
tussen de bomen door.

* Een route met losse educatieve “spellen”
	Een pad of een aangegeven gebied 
waarin diverse “spellen” te doen zijn. Op 
het pad zijn bijvoorbeeld een draaiend houtsnijwerk 
met prachtig uitzicht, een water wip, drie op een rij,
memorie en speel een liedje op koeienbellen.
Hoofdstuk 2: Kabouter Koning Kyrië

Ze noemde hem wel Kyrië, maar dat was niet zijn echte naam. Het was meer een eretitel die zijn rang aanduidde. Kyrië is afkomstig uit het Grieks waar het de aangesproken vorm Kyrios is, wat Heer betekent. De term Kyrië is ons bekend uit het Kyrie Eleison (Heer, ontferm U).  Echte kabouters zijn iets typisch Nederlands. Overal waar de Germanen en Kelten geleefd hebben spreken ze wel over trollen en dwergen. De kabouternaam Kyrië komt alleen in Noord-Brabant voor. Kabouters dragen een baard en hebben altijd een puntmuts op.

Kabouterkoning Kyrië is volgens oude plaatselijke kabouterverhalen de leider van kabouters die in de Kempen leefden. Deze kabouters hadden hun hoofdkwartier in Hoogeloon. Vanuit dit dorp ondernam het kaboutervolk regelmatig tochten in de omgeving. Volgens de sage woonde Kabouterkoning Kyrië op de Kerkakkers in de Kabouterberg, een van de grafheuvels, gelegen in de hei van Hoogeloon. Kabouters zouden vaak wonen op plaatsen waar Romeinse vestigingen stonden of waar prehistorische grafheuvels waren. Op veel plaatsen waar graafwerkzaamheden plaats vonden zouden aarden tabakspijpjes met een korte dikke steel gevonden zijn. Deze tabakspijpjes zouden de kabouters roken.

Het woord kabouter is afgeleid van Kubla walda wat huiswaarder betekent. De kabouters in de Kempen waren behulpzame wezentjes die vooral de boeren en de bewoners in de buurt hielpen. Ze deden dit vooral      's nachts en wilden hierbij absoluut niet door mensen bekeken worden. Als mensen dit toch deden werden zij gestraft door de kabouters. Eén verhaal vertelt over een nieuwsgierige boer die stiekem de kabouters bespied had en daarna blind werd aan één oog. Het viel de boeren op dat er door de kabouters nooit iets gestolen werd. Een enkele keer droegen ze per ongeluk het rogge naar de zolder van een andere boer. Je kon ze wel horen, maar kreeg ze nooit te zien.


De mensen van koning Kyrië woonden in kleine dorpjes bij elkaar. Hun nederzettingen lagen vaak bij een uitstroming van een beek, tussen twee waterloopjes in. Vanuit deze nederzettingen vertegenwoordigde koning Kyrië vooral rust, recht en industriële welvaart. 

Toen een jager in de hei van Riethoven op jacht was loste hij een geweerschot waarbij een kabouter getroffen werd. Het kaboutermannetje viel dodelijk getroffen op de grond, maar had nog net de kracht om naar de Duivelsberg te lopen. Nieuwsgierig ging de jager kijken, Hij hoorde een stem droevig zeggen:”Kyrië is dood”. Vanaf die dag zag niemand nog kabouters in deze streek.


Waar, wanneer of wat de verhalen vertellen is per sage verschillend. Maar de boodschap is duidelijk: Volgens de kempenaren zijn de kabouters voorgoed verdwenen door de dood van hun koning Kyrië. 







Hoofdstuk 3: Het Koebosch en de Kleine Beerze

Hoogeloon is een dorp in de Nederlandse gemeente Bladel (provincie Noord- Brabant). Hoogeloon ligt te midden van landbouwgebied. In het oosten ligt de Kleine Beerze. Deze rivier had een sterk gekanaliseerd karakter. Enkele jaren geleden heeft waterschap de Dommel de rivier zijn natuurlijke karakter terug gegeven. Hierdoor is de rivier meer geschikt voor waterberging.
Ten oosten van Hoogeloon ligt het Koebosch of Loons bos. Dit heeft onderdeel uitgemaakt van een oud landgoed. 
Ten noorden van Hoogeloon ligt een afwisselend landschap van stukken naaldbos die op stuifzand zijn aangelegd, afgewisseld met open weiland. Hier en daar zijn nog kleine wateren en stukjes heide te vinden. 

3.1 Koebosch 
Het Koebosch is een oud loofbos dat er in de 16de eeuw al lag. Het is ongeveer 13 ha groot en gelegen bij de waterloop De Beerze. De afgelopen 150 jaar is er weinig veranderd. Het overgrote deel van het bos bestaat uit oude eiken. Daarnaast staan er berken, elzen, essen, haagbeuken en zoete kersen. Onder de oude dikke eiken komt een rijke ondergroei voor van hazelaar, lijsterbes, inlandse vogelkers en krent. Op een wal staan drie zeer oude beuken. De grove dennen aan de noordzijde van het Koebosch zijn de oudste dennen van het Bladels bos bezit en zijn naar schatting rond 1850 gekiemd. 
Boomsoorten die niet van oorsprong in Nederland thuishoren noemen we uitheems. Sommige uitheemse soorten zijn bedreigend voor de ontwikkeling van natuurlijk bos. Voorbeelden daarvan zijn de Amerikaanse eik en Amerikaanse vogelkers. Door het dominante karakter van deze bomen worden inlandse boom- en struiksoorten verdrongen. Daarom zijn in 2004 de meeste Amerikaanse eiken gekapt. Het resultaat daarvan is een bos met veel open plekken en een flink aandeel dood hout.

Het Koebosch wordt beheerd als bosreservaat. Dit betekent dat er in het bos zo min mogelijk wordt bijgestuurd door de beheerder en dat natuurlijke processen de bosontwikkeling bepalen. Zo worden bijvoorbeeld na een storm de omgewaaide bomen niet opgeruimd. We spreken dan over een zelfregulerend bos waar het afsterven van bomen samen gaat met het opkomen van nieuwe bomen en struiken. 
Het instellen van een bosreservaat is om verschillende redenen zinvol. De beheerder kan met spontane ontwikkelingen in het bosreservaat ervaring opdoen en de opgedane kennis toepassen in andere delen van het bos.  Door in een stuk bos de natuurlijke ontwikkeling niet te verstoren, zal het bos steeds ouder worden. Oud bos en oude bosbodems zijn relatief zeldzaam in Nederland. Op een oude en onverstoorde bosbodem groeien op den duur bijzondere plantensoorten. Voorbeelden daarvan zijn de varensoort dubbelloof, dalkruid en kamperfolie. Ook profiteren allerlei diersoorten van de rust in het bosreservaat. 

3.2 De Kleine Beerze 
De Beerze bestaat uit de Grote en de Kleine Beerze. De Kleine Beerze begint bij Duizel, loopt langs Hoogeloon, Vessem en tussen Oostelbeers en Middelbeers door naar landgoed de Baest om daar over te gaan in de Grote Beerze. De Kleine Beerze heeft van oorsprong tot  aan de Grote Beerze een lengte van omstreeks 15 km. In tegenstelling tot de Grote Beerze stroomt de Kleine Beerze voornamelijk door agrarisch grondgebied. De zijbeek de Kleine Aa stroomt ter hoogte van Hoogcasteren de Kleine Beerze in.
Enkele jaren geleden is het zuidelijke deel van de Kleine Beerze opnieuw ingericht.  De beek stroomt nu weer kronkelend door het landschap. Hierdoor ontstaat een meer natuurlijke en evenwichtiger watersysteem. 
Om flora en fauna de ruimte te geven zijn er maatregelen genomen. Er zijn poelen voor amfibieën en houtsingels aangelegd waar struweelvogels een plek kunnen vinden. 


Om de natuur optimaal te kunnen beleven zijn er recreatieve voorzieningen zoals wandelpaden, voetgangersbruggen, zitbanken en informatiezuilen geplaatst. 



Hoofdstuk 4: Koppeling van theorie naar praktijk

Wij zijn ervan overtuigd dat kinderen de ruimte moeten krijgen om zich spelenderwijs te ontwikkelen. Om zich te kunnen ontwikkelen willen wij het koning Kyrië avonturenpad aan laten sluiten bij de belevingswereld van de kinderen. Wanneer het pad betekenis heeft zullen kinderen ook betrokken raken. Wanneer kinderen betrokken zijn laat zich dit herkennen aan een geconcentreerde, aangehouden en tijd vergeten houding. Hierbij zullen kinderen zich openstellen, op intense wijze waarnemen en betekenissen ervaren. De kinderen zullen gemotiveerd en geboeid zijn. Kinderen krijgen meer energie en voelen een sterke voldoening. Hierdoor lopen kinderen het gehele pad energiek af. Wij denken dat het volgende gedicht van toepassing is op de kinderen die ons avonturenpad gaan lopen:

We hebben twee eigen benen
We lopen zelf vooruit
We hebben twee eigen ogen
We kijken zelf wel uit
We doen het zelf
We doen het zelf wel
(Stef Bos)

Het gedicht geeft aan dat wij het avonturenpad zo willen maken dat kinderen het zelfstandig kunnen doen. Ze voelen zich groot, want de “grote mensen” hoeven alleen maar mee te lopen. Het gedicht zegt: “wij hebben twee eigen benen” en daar lopen ze mee vooruit, maar met de ogen kijken ze al naar het volgende avonturenpunt uit. In het Koning Kyrië avonturenpad spelen kinderen de hoofdrol en zij kunnen zelf het pad lopen, beleven en er ondernemen. Koning Kyrië sluit aan bij kinderen want kabouter en vooral koningen zijn interessant voor jong en oud. Daarnaast is de omgeving van de route prachtig dat het uitnodigt om er te kijken. Wij denken dit extra te kunnen stimuleren door er ontdekkingspunten te creëren in de vorm van een natuurbelevingspad. 

Wij denken dat het te realiseren is, als we samen werken, want het spreekwoord zegt niet voor niets vele handen maken ligt werk. Het volgende gedichtje geeft weer hoe wij denken als één Hoogeloon dit te kunnen realiseren.

Blokken worden toren, blokken worden huis
Soms vallen blokken met een smak
Passen blokken niet als dak
Maar ik pas, ik bouw en bouw
En dan worden blokken vaak
Net wat ik wou.
(Luk Depondt)

Wanneer wij onderaan beginnen kunnen wij vast wel een toren oftewel avonturenpad maken. We zullen tegenslagen tegenkomen, waardoor de toren dus omvalt. Maar wij willen niet opgeven en zullen passen en meten om ons idee geheel naar wens uit te voeren. Hiermee willen we rekening houden met de vele mensen die we spreken, zodat we van alle kanten het pad goed belicht hebben. Al met al denken wij dat het een succes moet worden want ten eerste is onze omgeving prachtig, ten tweede is ons idee in Nederland nog vrij uniek en ten derde zijn wij zelf ontzettend enthousiast om het Koning Kyrië avonturenpad te gaan realiseren.


Hoofdstuk 5: Het koning Kyrië avonturenpad
Mam, ik heb pijn aan mijn voeten.
Mijn benen doen het echt niet meer.
Ik ben héél erg moe, hoor.
Op het volgende bankje moet ik gaan zitten.

5.1 Doelen en doelgroep
Het natuurbelevingspad is bedoeld voor volwassenen met kinderen. Welke leeftijd onze doelgroep nodig heeft om dit pad te ervaren is niet in cijfers uit te drukken. Elk kind is immers anders en daardoor uniek in zijn soort. Wij schatten in dat kinderen vanaf 0 jaar tot 12 jaar het zeker als een beleving zullen ervaren. 
Wij hopen het pad toegankelijk voor jong en oud te maken door qr codes te gebruiken, waardoor meer informatie over de bijzonderheden van de omgeving weergegeven kan worden. 
Ons pad is geschikt voor Loonse mensen, maar we willen daarnaast graag toeristen en dagjes mensen naar Hoogeloon zien te krijgen. Wij denken dat dit pad goed kan doen voor de Hoogeloonse maatschappij en ondernemingen. Het zet Hoogeloon namelijk op de kaart, want mensen bezoeken Hoogeloon ervoor.

Onze doelen met het pad zijn:
*  (Groot)ouders met kinderen, in tijden van crisis, een goedkoop en actief dagje uit te bezorgen.
* Door de ontwikkelingen van de maatschappij komen kinderen minder buiten, door middel van dit natuurbelevingspad willen wij kinderen weer met plezier naar buiten en actief in beweging krijgen.
*  Door een natuurbelevingspad in Hoogeloon komt het dorp weer op de (toeristische) kaart, waardoor de welvaart kan toenemen.
* De sage rondom kabouter koning Kyrië levendig houden voor jong en oud.



5.2 Route
De route is ruim 2 kilometer lang met mogelijkheid om naar keuze een verkorte route te lopen. Deze loopt langs de Kleine Beerze en door het Koebosch. De route is voor kinderen aangegeven met rode kaboutermutsen met de punt naar links,  rechts of rechtdoor. 


Onze route begint als u van de Hoogcasterseweg de Koeboschakkers op rijdt bij het eerste pad van het Koebosch. Wij hebben hiervoor gekozen omdat we hopen in overleg op een dichtbij gelegen terrein eventuele auto’s te mogen parkeren. Vanaf het eerste paadje lopen ze over de Koeboschakkers richting de Vessemseweg en zo beginnen ze aan de ronde vol met avontuur.
[image: ]
[image: ]
5.3 Avonturenpunten
Op het avonturenpad zijn een aantal avonturenpunten. Bij deze punten kunnen de kinderen een bordje vinden met uitleg. Onderaan het bord staat een qr code waardoor extra informatie voor jeugdigen en volwassenen is op te vragen. De volgende avonturenpunten komen de kinderen tegen:


De borden op de 
avonturenpunten worden gemaakt van 
boomstamschijven om het avonturenpad 
zo natuurlijk mogelijk te houden.





[image: ]1. Kabouter Koning Kyrie 
Bij het begin van het pad staat een houtsnijwerk van kabouter koning kyrie. Onze kabouter koning staat iedereen op te wachten om ze welkom te heetten. Deze kabouter koning zal op kinderhoogte gemaakt worden.
Boomstamschijf tekst:
Wat leuk dat jullie mijn avonturenpad komen lopen. 
De rode kaboutermutsen wijzen jullie de weg. 
Veel plezier en tot straks!

2. Insectenhotel 
In een houten frame met gaas zitten natuurlijke producten. In het insectenhotel wonen veel insecten in het hout en andere natuurlijke materialen.
Boomstamschijf tekst:
In dit insectenhotel wonen allerlei insecten. 
Welke insecten zien jullie?


3. Dier en spoor
Welk dier hoort bij welk spoor? Vraag en antwoord zelf controlerend door gekleurde blokken (puntmutsen) aan touwtjes.
Boomstamschijf tekst:
Bij elk dier hangt een gekleurde puntmuts. 
Stop de gekleurde puntmutsen in de gaten bij de goede sporen. 
Kijk daarna achter het bord of er om de puntmuts heen dezelfde kleur te zien is. Dezelfde kleur? Goed gedaan!

4. Kabouterhuis
Een boomstam waarvan een huis met grote deur gemaakt is. Voor de deur ligt een mat waar je op kan liggen. Bovenin tegen het dak aan de binnenkant een spiegel.
Boomstamschijf tekst:
Ga op je rug liggen en kijk door de deur omhoog.
Kun jij zien wie er in dit mooie huis woont?

5. Wiebelbalk
[image: ]In het bos moeten kabouters veel zwaar werk doen. Daarom is het belangrijk dat ze goed over een wiebelbalk (boomstam met kettingen) kunnen lopen.
Boomstamschijf tekst:
Wij kabouters lopen vaak over boomstammen heen. 
Kunnen jullie dat ook? Probeer maar eens!

[image: ]6. Natuur kleuren
In de natuur zijn veel kleuren. Gooi met de kleurendobbelsteen en zoek iets in de omgeving met deze kleur.
Boomstamschijf tekst:
Alles heeft een kleur. 
Draai aan de dobbelsteen. Welke kleur heb je? 
Zie jij iets in deze kleur

7. Memorie
Zoek de twee plaatjes van het logo van de sponsor bij elkaar.
Boomstamschijf tekst:
Zoek dezelfde plaatjes bij elkaar. 
Wie heeft de meeste bij elkaar gevonden 

[image: ]8. Blote voeten pad met kabouter stoelen
Hoe kun je de natuur beter beleven dan op blote voeten? Loop een het rondje op blote voeten door takken, zand, bladeren, houtsnippers enz. Boomstamschijf tekst:
Wij, kabouters, houden van de natuur. 
Het is heerlijk om je schoenen uit te doen en een rondje op je blote voeten te lopen. 
Probeer jij het ook eens met je ogen dicht.
[image: https://webmail.one.com/hig/imap/contact%40denbakkerhoogeloon.nl/INBOX/6103/2?uidval=1242278540]Voel jij wat er op de grond ligt?

9. Bloem dichtbij, bloem veraf.
[image: ]Er zijn foto’s op een gespannen winddoorlatend zeil van diverse bloemen, paddenstoelen, planten en struiken uit de omgeving gemaakt. Welke zijn hetzelfde? De een is vergroot en de ander verkleind. 
Boomstamschijf tekst:
Kleurige bloemen en paddenstoelen zijn er veel. 
Zoek de grote en kleine bij elkaar

10.Hoe ver springen wij?
Een haas maakt sprongen van …m. Een eekhoorn springt… m. Zoals welk dier spring jij? Een sprong kan gemaakt worden in een houten bak met zand. Langs de bak staan de houten dieren op de afstand die ze springen. Bij de verspringbak staat een bankje en een paddenstoelen picknickplek.

Boomstamschijf tekst:
De dieren die hier leven kunnen ver springen. 
Hoe ver spring jij? Vergelijk jouw sprong met die van de dieren. 
Zoals welk dier spring jij?


11. Waterwip
Over de wip kan je heen lopen. Hij schept aan de ene kant water en aan de andere kant laat hij het weer weg lopen.
Boomstamschijf tekst:
Vroeger verplaatste wij het water met een emmer.
Nu hebben wij deze mooie waterwip.
Probeer het water maar eens te verplaatsen.

12. Kabouterberg
Het huis van koning Kyrië. Weet jij wie er tegenwoordig woont?
Boomstamschijf tekst:
Heel lang geleden heb ik hier samen met de andere kabouters gewoond. 
Kun jij uitzoeken wie er nu wonen?

13. Uitkijkpost
Uitkijken over het landschap met een verrekijker.
Boomstamschijf tekst:
Kijken doe je met je ogen dus kijk hier maar eens rond. Wat is er te zien?
Vind jij iets met de letter K van kabouter koning?


14. Zoek de dieren
Er staat een rijtje namen van dieren. Probeer ze te vinden. Welke heb je niet gevonden?
Boomstamschijf tekst:
Zoek de volgende dieren tot aan de volgende kabouter muts. 
Haas	   				Muis		
Eekhoorn				Hond
Vogel				Egel

(bij de volgende kaboutermuts)
Welk dier heb je niet gevonden? 
Hoe denk je dat dit komt?
Dit dier leeft hier niet in het bos

15. Welke boom welk blad?
Op een boomstam de bomen en bladeren bij elkaar zoeken. De bomen zijn getekend op de stam. Met touwen liggen er boomstamschijven op de grond waarop de bladeren staan.
Boomstamschijf tekst:
Zoek het blad bij de goede boom. 
Leg de schijf voor de boom neer. 
Klaar? 
Elke boom heeft een nummer wat ook aan de achterkant op de schijf staat. 
Heb je het goed gedaan?

16. Dier en huis
Welk dier woont in welk huis? Op een halve boomstam staan dieren getekend. Welk dier woont volgens jou in welk huis? Schuif de boomschijf aan de kant en zie welk huis bij het dier hoort.
Boomstamschijf tekst:
In wat voor huizen wonen deze dieren? 
Kijk naar een dier en bedenk in welk huis het dier woont. 
Schuif de boomstamschijf opzij om te zien of je het goed hebt.


17. Spinnenweb
In het bos leven veel dieren zoals een spin. Pak het balletje uit het bakje, leg deze tussen de poten van de spin en laat deze in het ijzeren spinnenweb verdwijnen.
Boomstamschijf tekst:
In dit bos wonen spinnen. 
Leg het balletje tussen de spin zijn poten en probeer deze in een van de gaten te krijgen.

18. Paddenstoelen springen
Paddenstoelen waar kinderen over kunnen bokspringen
Boomstamschijf tekst:
Kunnen jullie bokspringen? 
Wij doen dat over paddenstoelen. 
Probeer jij dat ook maar eens.
19. kaboutermutsen kegelen
Bowl de kaboutermutsen om.
 Gooi in 1 worp zoveel mogelijk kaboutermutsen om. Wie van jullie is de nieuwe kabouter koning?

20. Wensput
Vrije gift in vorm van wensput.
Boomstamschijf tekst:
Gooi een centje in het goede mandje en wie weet helpen de kabouters u een handje!

5.4 Het realiseren van een koning Kyrië avonturenpad
Wij zouden ons avonturenpad super graag willen realiseren, maar daar is geld voor nodig. Om inzicht te krijgen wat we nodig denken te hebben, hebben wij een financieel plan opgesteld. Dit is een begroting en kan dus in de praktijk nog afwijken. 

Financieel overzicht van de avonturenpunten is te vinden in bijlagen 1.

Financieel overzicht Koning Kyrië doeboekje is te vinden in bijlagen 2. 

Wij hopen door middel van subsidie en sponsoring het geheel te kunnen realiseren. Omdat dit “gekregen geld” is willen wij ervoor waken dat het geld goed en naar waarde besteed wordt.  Wij willen sponsoring aan ondernemers en vrijwilligers (het liefst uit Hoogeloon) vragen, zodat het een Hoogeloons project is.  Door zoveel mogelijk sponsoring en vrijwillige bijdragen hopen wij het geheel op een zo goedkoop mogelijke wijze te realiseren. Daarnaast denken wij dat we veel kunnen met het “afval” van bedrijven waardoor wij goed omgaan met het milieu. Enkele voorbeelden ter verduidelijking: 
- Als houthandel Gooskens hout op maat maakt houden zij restjes over. Van deze restjes zouden onze plaatjes van memorie bijvoorbeeld gemaakt kunnen worden.
- Als de gemeente Bladel onderhoud heeft aan een bos houden ze boomstammen over. Deze boomstammen zouden wij weer kunnen gebruiken voor ontdekpunt palen.
- Als een boer kippen heeft die buiten rond mogen lopen. Misschien heeft deze boer net een stukje kippengaas over wat wij voor ons insectenhotel kunnen gebruiken.
Wij denken dat zo verschillende mensen veel voor ons kunnen betekenen en we de huidige budgettering lager kunnen maken. 
  
Wij willen veel reclame maken door folders neer te leggen in de omgeving. Denk hierbij aan campings, vvv kantoren en andere bedrijven met overnachtingsmogelijkheden of bedrijven die veel bezocht worden door dagjes mensen. Deze mensen zouden door mond op mond reclame weer nieuwe mensen naar ons project moeten gaan verwijzen.

5.5 De nieuwe kabouter koning
Bij café-zaal D’n Bakker en cafetaria Route 34 kun je naast de route ook een Koning Kyrië doeboek (achteraan project) met mooie rugzak halen. Voor dit doeboek  betaal je incl potlood, snoepje en diploma. Bij het ophalen ontvangen de kinderen een doeboek en potlood. De doeboeken zijn er in verschillende leeftijdscategorieën. In het doeboek staan leuke invulopdrachten voor onderweg, maar eenmaal thuis kunnen ze er ook nog mee verder. Denk hierbij aan Hoeveel kabouters tel je?, kleurplaat, puzzel enz. 
Als ze alle invulopdrachten van onderweg gemaakt hebben en terug komen bij Cafetaria Route 34 of café-zaal D’n Bakker ontvangen de kinderen een snoepje en een koning diploma. 
Diploma is hierna te bekijken:










  diploma 
voor de beste 
kabouter koning
naam:______________________________
datum:__________te hoogeloon 


5.6 Een Loonse souvenir
Naar aanleiding van het koning Kyrië avonturenpad en alle achtergrondinformatie hebben wij een kinderboek samengesteld. Dit boek vertelt voor kinderen het verhaal van kabouter koning Kyrië waardoor het levendig kan blijven. Daarnaast kunnen toeristen dit boek kopen als souvenir voor kinderen. Dit boek is exclusief verkrijgbaar bij cafetaria Route 34 en café - zaal D’n Bakker in Hoogeloon. 
Naast het kabouter koning Kyrië boek zijn wij ook bezig met de ontwikkeling van een Kabouter Koning Kyrië kookboek voor jong en oud. 
 
5.7  Onderhoudsplan 
Hoe willen we omgaan met onderhoud, vandalisme en veroudering van de avonturenpunten? Dat was een interessante vraag die wij kregen. Hier hebben wij even over na moeten denken. We hadden wel bedacht dat we een vrije gift wilde creëren in ons avonturenpad om geld in te zamelen, maar is dit voldoende?
Hier hebben wij goed over na moeten denken. Wij denken door het doeboekje, kookboek en kinderboek met een klein beetje winst te verkopen geld over te kunnen houden. Wij hopen onderhoud zelf en misschien samen met de opzichter van het Koebosch in de gaten te kunnen houden. Wij hopen dat de vrijwilligers voor onderhoud paraat willen blijven, maar dat zal pas blijken nadat wij sponsoren en vrijwilligers bereid hebben gevonden.
 


Hoofdstuk 6: Conclusies 

Wij denken dat een koning Kyrië avonturenpad een grote meerwaarde kan hebben voor Hoogeloon, want mensen gaan weer naar buiten om actief te ondernemen met kinderen. Het pad nodigt uit om het te komen beleven en op avontuur te gaan. 

Al met al is het een belangrijk iets dat het koning Kyrië avonturenpad in Hoogeloon gerealiseerd gaat worden. Ten eerste zal het bijdragen aan het toerisme en recreatie van Hoogeloon. Ten tweede blijft  koning Kyrië voor jong en oud voortbestaan. Daarnaast is samenwerken met Hoogeloonse mensen belangrijk om als gemeenschap hecht te blijven en samen sterk te blijven staan voor ons dorp.

Ons koning Kyrië avonturenpad heeft weinig woorden nodig om te laten zien dat het een kabouterachtig goed idee is, wat nodig is om Hoogeloon op de (toeristische) kaart te zetten.




Nawoord

Normaal hoor je vaak na het schrijven van een onderbouwend document dat het veel bloed, zweet en tranen gekost heeft. Wij hebben daar en tegen veel gelachen, gedeeld en geleerd. Het was zelfs voor ons een avonturenpad om zover te komen. Hopelijk kunnen we door medewerking van instanties, bedrijven en vrijwilligers zover komen om het idee werkelijk te realiseren. Het klinkt nu nog als een droom in onze oren. Maar wij gaan er met veel enthousiasme voor om het Koning Kyrië avonturenpad in Hoogeloon vaste vorm te geven. Hopelijk kunnen er over een jaar of over enkele jaren veel mensen evenveel plezier aan beleven als wij nu al gehad hebben. 
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Legendfl:
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\ 3 UitkUkpost (Uitkijken over de Kleine beeze en het Koebosch)



íq Zoek de dieren (Zoek enkele genoemde dieren in het Koebosch)><
( \ , Bomen uit het Koebosch (diverse spellen met bomen, bladeren en jaaningen op en rondom een\-/ boomstambankje)
,/ï.I r í^\qp/ Dier en huis (Spel in wat voor huis wonen de dieren uit het Koebosch en de Kleine Beeze)



@ Spinnenweb (spelom met de spin de balletjes in de spinnenwebgaten te krijgen)



Id Paddenstoel springen (Bokspringen overpaddenstoelen)



@ Kaboutermutsen kegelen (omkegelen van kaboutermutsen)



ZC Wensput (Voor het onderhoud kunnen kinderenlvolwassenen een wens doen in de put)
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Í!"rkorte route



Koning Kyrie van houtsnijwerk met bordje over het ophalen van de route



lnsectenhotel



Dier en Spoor (Zelfcontrollerend steekspel met dieren en hun sporen uit deze omgeving)



q Kabouterhuis (Boomstam waaruit een huisje gemaakt is)



5 Wiebelbatk(Batanceerbalk)



Natuur kleuren (Spel met hangende kleurendobbelsteen om te leren naar de natuurkleuren te kijken)



Memorie (Het bekende spel met onze sponsoren)



Blote voetenpad (De natuur met blote voeten beleven)



Bloem dichtbij, bloem veraf (lnformatief doek waarbij de foto's en de close ups van planten en bloemen
bij elkaar gezocht moeten worden)



Hoe ver spring jij? (Verspringen waarnaast dieren staan om te vergelijken)



Kabouterpicknick (Plek om op kabouterstoelen te picknicken)



\ \ Waterwip (Hoe kunnen wij water verplaatsen?)



Kaboutersberg (Zichtbaar)











image32.png




image33.png




image34.png




image35.png




image36.jpeg




image37.png




